
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Discovering Passion through STEM 
STEM দিয়ে ক ৌতূহল, ধারণা ও উদ্ভাবন! 
 

৮ থেকে ১৬ বছর বয়সী শিক্ষােীকের জন্য এটি এেটি অন্ন্য STEM (শবজ্ঞান্, প্রযুশি, প্রকেৌিল ও গশিত) 
শিশিে উকেযাগ, যা তাকের স্বপ্ন, আগ্রহ ও প্রশতিা খুুঁকজ থবর েরকত সহায়তা েকর। এখাকন্ তারা শুধু শবজ্ঞান্ 
ও প্রযুশি ন্য়, বরং শন্কজর সৃজন্িীলতা োকজ লাশগকয় ন্তুন্ শেছু আশবষ্কাকরর থেৌিলও শিখকব। 

 

STEM-এর মাধযকম শিক্ষােীরা গকে থতালকব এে ন্তুন্ ও সম্ভাবন্াময় িশবষ্যত! 

 

 

Catadu STEM 
5/8, Block-D, Lalmatia, Dhaka-1207 
01703 899700 

catadu.com 
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STEM  ার্যক্রম Stages: "     আগ্রহ খ ুঁয়ে পাও    বেসদিদি   ার্যক্রম" 
 

"Discovering  Passion Through STEM" প্রেল্প বয়সশিশিেিাকব চারটি পযযাকয় িাগ েরা হকয়কছ।  

প্রশতটি স্তকর রকয়কছ শন্শেযষ্ট শিকরান্াম, োযযক্রম, সময়োল, শি এবং প্রকয়াজন্ীয় উপেরি। 

 

Stage 1: ক ৌতূহল োগা    (Sparking Curiosity) (বেস: ৮–১০) 
 সমে াল: ৩ মাস (সপ্তাকহ ১ শেন্ × ২ ঘণ্টা) 

 মাদস  দি: ১২০০ টাো 
 কমাট দি: ৩৬০০ টাো 
 মূল উয়েশ্য: শিশুকের থেৌতূহল জাগাকন্া ও STEM সম্পকেয  প্রােশমে ধারিা থেওয়া। 

 

 ার্যক্রম: 
 মজার ববজ্ঞাশন্ে পরীক্ষাশন্রীক্ষা (িান্ সাকয়ন্স) 

 সহজ থরাবটিক্স থখলন্া বান্াকন্া 
 রং তুশলর মাধযকম ববজ্ঞাশন্ে ধারিা আুঁো 
 STEM গল্প পাঠ ও আকলাচন্া 
 হাকত-েলকম মযাে থগম 

 

প্রয়োেনীে উপ রণ: 
 রঙ, োগজ, শসজার, গ্লু 

 STEM এেটিশিটি শেট (সহজ সাশেয ট, থবলনু্, চুম্বে ইতযাশে) 

 অশিও থটাশরজ 

 ড্রশয়ং থবািয  
 

 

Stage 2: আদবষ্কায়রর হায়তখদি (The Beginning of Discovery) (বেস: ১০–১২) 
 সমে াল: ৪ মাস (সপ্তাকহ ১ শেন্ × ২ ঘণ্টা) 

 মাদস  দি: ১৫০০ টাো 
 কমাট দি: ৬০০০ টাো 
 মূল উয়েশ্য: থছাট থছাট প্রেকল্পর মাধযকম আশবষ্কাকরর পকে আগ্রহ বতশর। 

 

 ার্যক্রম: 
 Mini STEM Projects (জলচাশলত গাশে, সহজ থরাবট, প্রােৃশতে িশি বযবহার) 

 গ্রুপ থপ্রকজকেিন্ ও ছশব আুঁো 
 প্রেৃশত পযযকবক্ষি ও শরকপাটয  বতশর 

 ইোকরশিি STEM কুইজ ও থগইম 

 

প্রয়োেনীে উপ রণ: 
 প্রকজি শেট (প্লাশটে হুইল, DC থমাটর, LED, বযাটাশর) 

 শপ্রকেি ওয়ােয শিট 

 প্রকজি থপ্রকজকেিন্ থবািয  
 STEM লগবেু 
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Stage 3: আগ্রহ কেয়  ধারণা (From Interest to Idea) (বেস: ১২–১৪) 
 সমে াল: ৫ মাস (সপ্তাকহ ১ শেন্ × ২ ঘণ্টা) 

 মাদস  দি: ১৫০০ টাো 
 কমাট দি: ৭৫০০ টাো 
 মূল উয়েশ্য: শিক্ষােী থযন্ শন্কজই শচন্তা েকর এেটি সমসযার সমাধান্ খুুঁকজ পায়। 

 

 ার্যক্রম: 
 বাস্তব জীবকন্র সমসযা শন্ধযারি 

 থেইন্টশমযং ও আইশিয়া থিয়াশরং থসিন্ 

 থলাচাটয  ও মকিল বতশর 

 মাইকক্রােকরালার ও সহজ থপ্রাগ্রাশমং (Arduino বা Micro:bit) 

 STEM গকবষ্িা শরকপাটয  শলখন্ 

 

প্রয়োেনীে উপ রণ: 
 STEM প্রকজি শেট (Arduino, Breadboard, Sensor ইতযাশে) 

 লযাপটপ/টযাব/থমাবাইল (শেছু োকজর জন্য) 

 গুগল িময/িক্স বযবহার 

 শপ্রকেি লগবেু ও গ্রাি থপপার 

 
 

Stage 4: ধারণা কেয়  উদ্ভাবন (From Idea to Innovation) (বেস: ১৪–১৬) 
 সমে াল: ৬ মাস (সপ্তাকহ ১ শেন্ × ২ ঘণ্টা + প্রকজি ওয়ােয িপ) 

 মাদস  দি: ১৫০০ টাো 
 কমাট দি: ৯০০০ টাো 
 মূল উয়েশ্য: শন্জস্ব STEM প্রকজি বতশর, উপস্থাপন্ এবং সাটিয শিকেট অজয ন্। 

 

 ার্যক্রম: 
 Passion Project Development (বযশিগত গকবষ্িা/মকিল বতশরর োজ) 

 শিশিও থপ্রকজকেিন্ বতশর ও ইউটিউকব আপকলাি 

 সাকয়ন্স থিয়াকর অংিগ্রহি/প্রকজি এশক্সশবিন্ 

 উচ্চশিক্ষার জন্য প্রকজিশিশিে শসশি ও SOP থিখাকন্া 
 

প্রয়োেনীে উপ রণ: 
 প্রকজি শন্িয র উপেরি  

 লযাপটপ/থপ্রকজকেিন্ টুলস 

 STEM সাটিয শিকেট  

 শিশিও এশিটিং টুলস ও েযাকমরা/থমাবাইল 

 
এই চারটি ধাকপ শিক্ষােীরা ধীকর ধীকর তাকের আগ্রহ, শচন্তা, এবং সমসযা সমাধাকন্র েক্ষতা বাোকব। তারা 
শিখকব েীিাকব শন্কজকের আশবষ্কারকে বাস্তকব রূপ শেকত হয় এবং STEM থে বযবহার েকর সমাকজ অবোন্ 
রাখা যায়। 

 
িদতয র দি: ২০০০ টাো                                     "স ল প্রয়োেনীে উপ রণ দ নয়ত হয়ব।" 
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Detailed Description of Stage 1 
 

ক ৌতূহল োগা    (Sparking Curiosity)  
STEM ক্লাস থলসন্ প্লযান্ (১২টি থসিন্) 

সমে: প্রশত ক্লাস ২ ঘণ্টা | কমাট সমে াল: ৩ মাস (সপ্তাকহ ১ শেন্) 

 
 

ক্লাস ১: দবজ্ঞায়নর োি  
উয়েশ্য: শবজ্ঞাকন্র প্রশত মগু্ধতা বতশর েরা 
 

 ার্যক্রম: 
 পাশন্র উপকর োগজ িুল থিাটা (Water Blossom Experiment) 

 রকঙর মকধয চলমান্ েধু (Magic Milk Science) 

 

আয়লাচনা: “শবজ্ঞান্ মাকন্ েী?” – গল্প ও প্রশ্ন 

 

উপ রণ: েধু, রঙ, শলকুইি সাবান্, িুল আেৃশতর োগজ 

 
 

ক্লাস ২: আমার প্রেম করাবট 

উয়েশ্য: থরাবটিকক্স আগ্রহ বতশর 

 

 ার্যক্রম: 
োিবট বান্াকন্া (এেটি চলন্ত থছাট থরাবট) 

 

আয়লাচনা: থরাবট েী েকর চকল? 

উপ রণ: োি, িাইকেিন্ থমাটর, বযাটাশর, গ্লু 

 
 

ক্লাস ৩: রং দিয়ে দবজ্ঞান আুঁদ  

উয়েশ্য: শবজ্ঞাকন্র িাবন্া শিকল্পর মাধযকম প্রোি 

 

 ার্যক্রম: 
 থচৌম্বে থক্ষত্র আুঁো রঙ ও থলাশহত ধূলা শেকয় 

 রং ও আকলা শন্কয় থখলা 
 

উপ রণ: রঙ, থচৌম্বে, আয়রন্ িাইশলংস, সাো োগজ 
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ক্লাস ৪:  ল্পদবজ্ঞান গল্প ও দবজ্ঞানী 
উয়েশ্য: গকল্পর মাধযকম STEM ধারিা থেওয়া 
 

 ার্যক্রম: 
 “থছাট থরাবট আর মঙ্গল গ্রকহ অশিযান্” অশিও গল্প 

 গল্প শন্কয় আকলাচন্া ও ছশব আুঁো 
 

উপ রণ: অশিও থটাশরজ, ড্রশয়ং থবািয , রং 
 

 

ক্লাস ৫: মযাে কগয়মর মো 
উয়েশ্য: মযােকে থখলা শহকসকব থিখাকন্া 
 

 ার্যক্রম: 
 লযাি োিয  থগম 

 সংখযার ধাুঁধা ও পযাটান্য থখাুঁজা 
 

উপ রণ: লযাি োিয , থগম থবািয , শটোর 

 
  

ক্লাস ৬: কবল ন ও বাতায়সর কখলা 
উয়েশ্য: বায়ু চাপ ও গশত থবাঝাকন্া 
 

 ার্যক্রম: 
 থবলনু্ রকেট বান্াকন্া 
 থবলনু্ গাশে থরস 

 

আয়লাচনা: গযাস েীিাকব শজশন্সকে চালায়? 

 

উপ রণ: থবলনু্, স্ট্র, গাশের চাো, থটপ 

 
 

ক্লাস ৭: চ ম্বয় র চম  

উয়েশ্য: চুম্বকের থমৌশলে ধারিা থেওয়া 
 

 ার্যক্রম: 
 চুম্বে শেকয় ধাতব থখাুঁজা 
 থচৌম্বেীয় মশস্তষ্ক থগম 

 

উপ রণ: চুম্বে, থপপার শক্লপ, োিয , স্ট্র 
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ক্লাস ৮: সহে সাদ য ট ততদর 

উয়েশ্য: শবেযুৎ প্রবাহ ও সাশেয ট সম্পকেয  ধারিা থেওয়া 
 

 ার্যক্রম: 
 LED ও বযাটাশর শেকয় আকলা বান্াকন্া 
 সাশেয ট পাজল 

 

উপ রণ: বযাটাশর, LED, শক্লপ, তার 

 
 

ক্লাস ৯: আবহাওোর কখলা 
উয়েশ্য: আবহাওয়ার থমৌশলে শবজ্ঞান্ থবাঝাকন্া 
 

 ার্যক্রম: 
 থমঘ শেিাকব বশৃষ্ট হয় তা থেখাকন্া (Shaving cream cloud experiment) 

 

আয়লাচনা: বশৃষ্ট েীিাকব হয়? 

 

উপ রণ: গ্লাস, পাশন্, থিশিং থিাম, রং 
 

 

ক্লাস ১০: দনে হায়ত রয় ট 

উয়েশ্য: গশত ও েমযপ্রশতশক্রয়া থবাঝাকন্া 
 

 ার্যক্রম: 
 স্ট্র রকেট বান্াকন্া 
 োগজ রকেট প্রশতকযাশগতা 

 

উপ রণ: োগজ, স্ট্র, থটপ, রুলার 

 
 

ক্লাস ১১: STEM চযায়লঞ্জ কে 

উয়েশ্য: েলগতিাকব সমসযার সমাধান্ েরা থিখাকন্া 
 

 ার্যক্রম: 
 স্প্যাকগটি ও মািযকমকলা টাওয়ার বান্াকন্া 
 সময় শন্ধযারি েকর থছাট টিম ও চযাকলঞ্জ 

 

উপ রণ: স্প্যাকগটি, গ্লু, থটপ, থেল 
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ক্লাস ১২: আদম এখন ক্ষ য়ি দবজ্ঞানী 
উয়েশ্য: থিখা উপস্থাপন্, আত্মশবশ্বাস বতশর 

 

 ার্যক্রম: 
 শিশুরা তাকের পছকের এক্সকপশরকমে পুন্রায় উপস্থাপন্ েরকব 

 STEM সাটিয শিকেট প্রোন্ ও থছাট পুরোর 

 

উপ রণ: পূকবযর এেটিশিটি শেট, সাটিয শিকেট, শটোর 

 
  

দব.দ্র.: প্রশতটি ক্লাকস গল্প, প্রকশ্নাির, এবং শচত্র আুঁো শেকয় ক্লাস আরও প্রািবন্ত েরা হকব। চাইকল পযাকরে 
ইন্িলিকমেও রাখা থযকত পাকর (থিষ্ ক্লাকস)। 
  



Curiosity, Idea and Innovation through STEM 

pg. 9 

 

Detailed Description of Stage 2 
 

আদবষ্কায়রর হায়তখদি (The Beginning of Discovery) 

বেস: ১০–১২ বছর 

সমে াল: ৪ মাস (সপ্তাকহ ১ শেন্ × ২ ঘণ্টা) 

কমাট ক্লাস: ১৬টি 

মাদস  দি: ১৫০০ টাো 
কমাট দি: ৬০০০ টাো 
মূল উয়েশ্য: থছাট থছাট প্রেকল্পর মাধযকম আশবষ্কাকরর প্রশত আগ্রহ বতশর 

 
কলসন প্ল্যান (১টি প্রদতটি ক্লায়সর েনয) 

 
  

ক্লাস ১: পদরদচদত ও ক ৌতূহল োগায়না 
  STEM েী? থেন্ থিখা জরুশর?  

  STEM গল্প ও কুইজ 

  STEM লগবেু হযান্ডআউট 

  থহামটাে: আকিপাকি থেখা ববজ্ঞাশন্ে শজশন্স শলট েকরা 
 

 

 ক্লাস ২: েলচাদলত গাদি ততদর 

 প্রকজি: সহজ জলচাশলত গাশে বান্াকন্া 
 উপেরি: থবাতল, হুইল, স্ট্র 

 বযাখযা: শন্উটকন্র ৩য় সতূ্র 

 
 

ক্লাস ৩: কবল নচাদলত গাদি 

 প্রকজি: থবলনু্ শেকয় গাশে চালাকন্া 
 থগম: োর গাশে থবশি েরূ যায়? 

 আকলাচন্া: বায়ু চাপ েীিাকব োজ েকর 

 
 

ক্লাস ৪: কসৌর শ্দির র্াি  
 প্রকজি: থসৌর বাশত বান্াকন্া (Solar LED Circuit) 

 আকলাচন্া: ন্বায়ন্কযাগয িশি েী? 

 
 

ক্লাস ৫: সহে করাবটিক্স 

 প্রকজি: এেপকে চলা থরাবট 

 উপেরি: DC থমাটর, হুইল, বযাটাশর 

 বযাখযা: থরাবটিকক্সর থবশসে ধারিা 
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ক্লাস ৬: প্রা ৃদত  পর্যয়বক্ষণ 

 োযযক্রম: গাছ, থপাো, পাতা পযযকবক্ষি 

 STEM লগবকুে শরকপাটয  থলখা 
 থখলা: Nature Treasure Hunt 

 
 

ক্লাস ৭: সহে দবি যৎ স সাদ য ট 

 প্রকজি: LED সাশেয ট বান্াকন্া 
 বযাখযা: থখালা ও বন্ধ সাশেয ট েী? 

 STEM কুইজ 

 
 

ক্লাস ৮: আয়লা ও প্রদতিলন 

 প্রকজি: আয়ন্া ও আকলা শেকয় থখলা 
 থগম: “লাইট লযাকবর” শিতর শেকয় আকলা পাঠাও 

 আকলাচন্া: আকলা শেিাকব প্রশতিশলত হয়? 

 
 

ক্লাস ৯: তাপ ও গদত 

 প্রকজি: তাপ শেকয় োগজ িযান্ থঘারাকন্া 
 আকলাচয শবষ্য়: তাপিশির বযবহার 

 
 

ক্লাস ১০: STEM কপাস্টার ও ছদব আুঁ া 
 োজ: শন্কজর পছকের প্রকজি শন্কয় থপাটার বতশর 

 উপস্থাপন্া: গ্রুকপ থেখাকন্া ও বযাখযা 
 

 

ক্লাস ১১: STEM কুইে ও কখলা 
 STEM কুইজ চযাশম্পয়ন্শিপ 

 থগম: “থে আকগ শচকন্ থন্য়?” 

 
 

ক্লাস ১২: আমার পছয়ের সমসযার সমাধান 

 আকলাচন্া: থে থোন্ সমসযা সমাধান্ েরকত চায়? 

 োযযক্রম: থেইন্টশমযং ও গ্রুপ থিয়াশরং 
 

 

 ক্লাস ১৩: গ্রুপ প্রয়েক্ট – প্ল্যাদনং 
 গ্রুপ িাগ ও প্রকজি শন্ধযারি 

 োজ: প্লযান্ ড্রািট েরা ও উপেরি ঠিে েরা 
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ক্লাস ১৪: গ্রুপ প্রয়েক্ট – বাস্তবােন (১ম অংশ্) 
 হাকত-েলকম োজ শুরু 

 লগবকুে অগ্রগশত থলখা 
 

 

ক্লাস ১৫: গ্রুপ প্রয়েক্ট – বাস্তবােন (২ে অংশ্) ও কপ্রয়েয়েশ্ন দরহাসযাল 

 প্রকজি শিশন্শিং 
 উপস্থাপন্ার প্রস্তুশত 

 
 

ক্লাস ১৬: STEM প্রিশ্যনী ও সনি দবতরণ  
 সেল প্রকজি উপস্থাপন্া 
 থসরা প্রকজি থঘাষ্িা 
 অশিিাবে উপশস্থশতকত সন্ে শবতরি ও ছশব থতালা 

 
 

প্রয়োেনীে উপ রণ: 
 STEM প্রকজি শেট (DC থমাটর, LED, বযাটাশর, হুইল, থসালার পযাকন্ল) 

 শপ্রকেি ওয়ােয শিট 

 STEM লগবেু 

 থপাটার থবািয  ও রঙ 

 STEM কুইজ োিয  ও থগম উপেরি 
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Detailed Description of Stage 3 
 

আগ্রহ কেয়  ধারণা (From Interest to Idea) 

বেস: ১২–১৪ বছর 

সমে াল: ৫ মাস (সপ্তাকহ ১ শেন্ × ২ ঘণ্টা = ২০টি ক্লাস) 

মাদস  দি: ১৫০০ টাো 
কমাট দি: ৭৫০০ টাো 
মূল উয়েশ্য: শিক্ষােীরা থযন্ শন্কজ শচন্তা েকর বাস্তব জীবকন্র সমসযা খুুঁকজ শন্কয় STEM শিশিে সমাধান্ 
িাবকত পাকর। 

 
২০টি STEM ক্লায়সর কলসন প্ল্যান (Class-wise) 

 
 

ক্লাস ১: পদরদচদত ও অন য়প্ররণা 
 STEM েীিাকব সমসযা সমাধাকন্ বযবহার হয়? 

 বাস্তব উোহরি (শিশিও ও গল্প) 

 লগবেু শবতরি ও থলখা শুরু 

 
 

ক্লাস ২: সমসযা কচনার কখলা 
 থগম: "সমসযা থোোয়?" (বাস্তব জীবকন্র সমসযা থখাুঁজা) 

 শিক্ষােীকের শন্কজকের চারপাকি সমসযা খুুঁজকত বলা 
 

 

ক্লাস ৩: সমসযা দবয়েষণ 

 সমসযার ধরন্ বঝুা (Social, Environmental, Technological) 

 আকলাচন্া ও েল গঠন্ 

 
 

ক্লাস ৪: কেইনস্টদমযং ও আইদেো কশ্োদরং 
 সমসযা শিশিে সম্ভাবয সমাধান্ শচন্তা 
 গুগল িকময মতামত থেওয়া 

 
 

ক্লাস ৫: কলাচাটয   ী ও ক ন? 

 Flowchart থিখা (Symbols ও Logic) 

 সমসযা সমাধাকন্র জন্য শন্কজর flowchart বতশর 

 
 

ক্লাস ৬: ময়েল  ীিায়ব ততদর হে? 

 প্রেল্প মকিকলর ধরন্ ও পশরেল্পন্া 
 ড্রশয়ং/গ্রাি থপপাকর শন্কজর মকিল আুঁো 
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ক্লাস ৭: সহে সাদ য ট দেোইন (Breadboard) 

 LED, থরশজটর, Breadboard বযবহার 

 হাকত-েলকম সাশেয ট বান্াকন্া 
 

 

ক্লাস ৮: Microcontroller পদরদচদত (Arduino/Micro:bit) 

 েীিাকব োজ েকর? থেন্ বযবহার েরা হয়? 

 Blink Project: LED অন্-অি 

 
 

ক্লাস ৯: কসন্সর  ী? 

 Temperature/Light Sensor বযবহার 

 Sensor শেকয় LED শন্য়ন্ত্রি 

 
 

ক্লাস ১০: সহে কপ্রাগ্রাদমং (Block বা Arduino Code) 

 Input → Processing → Output থবাঝা 
 এোশধে থসন্সকরর থপ্রাগ্রাম 

 
 

 ক্লাস ১১: গুগল েয়ক্স দরয়পাটয  কলখা শুরু 

 গকবষ্িামলূে শরকপাটয  েী? 

 োঠাকমা: িূশমো, সমসযা, সমাধান্, উপসংহার 

 
 

ক্লাস ১২: কেটা সংগ্রহ ও দবয়েষণ 

 সরল সাকিয  বতশর ও িলািল শবকেষ্ি 

 গুগল িময বযবহার েকর থিটা থন্য়া 
 

 

ক্লাস ১৩: ময়েল প্রয়টাটাইপ ততদরর প্রস্তুদত 

 উপেরি যাচাই ও শন্রাপিা শন্কেযিন্া 
 োজ িাগ েরা 

 
 

ক্লাস ১৪: প্রয়টাটাইপ ময়েল দনমযাণ – ১ম অংশ্ 

 হাকত-েলকম োজ শুরু 

 সমসযা শলকখ রাখা (লগবকুে) 
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ক্লাস ১৫: প্রয়টাটাইপ ময়েল দনমযাণ – ২ে অংশ্ 

 সাশেয ট থচে ও থোি শিবাগ 

 LED/বাজার/থমাটর িাংিন্ থচে 

 
 

ক্লাস ১৬: প্রয়টাটাইপ কটদস্টং ও সমাধান কচ  

 মকিল থটট েকর িলািল থন্াট েরা 
 েী োজ েকরকছ? েী োজ েকরশন্? 

 
 

ক্লাস ১৭: িাইনাল দরয়পাটয  কলখার  াে 

 লগবেু, িময থিটা, থলাচাটয  যুি েকর িাইন্াল ড্রািট 

 শিক্ষকের সাহাকযয সম্পােন্া 
 

 

ক্লাস ১৮: কপ্রয়েয়েশ্ন প্রযা টিস 

 মকিল + শরকপাটয  + প্রকশ্নর উির প্রস্তুশত 

 গ্রুপ শিশিে শরহাসযাল 

 
 

ক্লাস ১৯: STEM প্রয়েক্ট উপস্থাপন (Demo Day) 

 শিক্ষােী েতৃয ে প্রকজি উপস্থাপন্ 

 সহপাঠী ও শিক্ষে প্রশ্ন েরকবন্ 

 
 

ক্লাস ২০: STEM সনি দবতরণ ও অদিজ্ঞতা কশ্োর 

 থসরা ৩ প্রকজি শন্বযাচন্ 

 সন্ে শবতরি, ছশব থতালা ও অশিিাবে আমন্ত্রি 

 
 

প্রয়োেনীে উপ রণ 

 Arduino / Micro:bit Kit (Breadboard, Wires, Sensors, LEDs, Motors) 

 শপ্রকেি STEM লগবেু ও গ্রাি থপপার 

 গুগল িক্স/িময বযবহাকরর বযবস্থা (Wi-Fi, Tab/Laptop) 

 থপ্রকজকেিন্ থবািয  ও প্রকজি একক্সসশরজ 
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Detailed Description of Stage 4 
 

ধারণা কেয়  উদ্ভাবন (From Idea to Innovation) 

বেস: ১৪–১৬ বছর 

সমে াল: ৬ মাস (সপ্তাকহ ১ শেন্ × ২ ঘণ্টা + প্রকজি ওয়ােয িপ) 

মাদস  দি: ১৫০০ টাো 
কমাট দি: ৯০০০ টাো 
মূল উয়েশ্য: শিক্ষােীরা শন্কজই এেটি STEM প্রকজি শচন্তা েকর বতশর েরকব, তা উপস্থাপন্ েরকব এবং 
সাটিয শিকেট অজয ন্ েরকব। 

 
২৪টি ক্লায়সর কলসন প্ল্যান (STEM – উদ্ভাবয়নর পেচলা) 

 
 

পবয ১: অন য়প্ররণা ও প্রস্তুদত (ক্লাস ১–৪) 
ক্লাস ১: STEM ও Passion Project েী? উোহরি আকলাচন্া 
ক্লাস ২: শন্কজর আগ্রহ/Passion থখাুঁজা – বযশিগত শচন্তার োযযক্রম 

ক্লাস ৩: সমসযা শন্ধযারি – শন্কজর সমাজ/জীবকন্র সমসযা থখাুঁজা 
ক্লাস ৪: গকবষ্িা প্রশ্ন ও SMART উকেিয বতশর 

 
 

পবয ২: গয়বষণা ও তেয সংগ্রহ (ক্লাস ৫–৮) 
ক্লাস ৫: গকবষ্িা পদ্ধশত: সাকিয , ইোরশিউ, অবজারকিিন্ 

ক্লাস ৬: গুগল িময/িক্স বযবহার েকর তেয সংগ্রহ 

ক্লাস ৭: তেয শবকেষ্ি ও প্রােশমে ধারিা বতশর 

ক্লাস ৮: STEM লগবেু ও শরকপাকটয র োঠাকমা থিখা 
 

 

পবয ৩: সমাধায়নর ধারণা ও পদর ল্পনা (ক্লাস ৯–১২) 
ক্লাস ৯: থেইন্টশমযং থসিন্ – সমাধান্ িাবা 
ক্লাস ১০: আইশিয়া শন্বযাচন্ ও থলাচাটয  বতশর 

ক্লাস ১১: থপ্রাকটাটাইপ শিজাইন্ ও উপেরি তাশলো বতশর 

ক্লাস ১২: বাকজট পশরেল্পন্া ও শন্রাপিা শন্কেযিন্া 
 

 

পবয ৪: কপ্রায়টাটাইপ দনমযাণ ও পরীক্ষণ (ক্লাস ১৩–১৬) 
ক্লাস ১৩: থপ্রাকটাটাইপ – ধাপ ১: গঠন্মলূে োজ শুরু 

ক্লাস ১৪: থপ্রাকটাটাইপ – ধাপ ২: থোশিং, ইকলেট্রশন্ে অংি 

ক্লাস ১৫: থটশটং ও িলািল পযযকবক্ষি 

ক্লাস ১৬: শিবাশগং ও িাইন্াল প্রকজি প্রস্তুশত 
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পবয ৫: উপস্থাপন ও প্রয়েক্ট দিদেও (ক্লাস ১৭–২০) 
ক্লাস ১৭: শিশিও শিপ্ট থলখা ও থটাশরকবািয  বতশর 

ক্লাস ১৮: শিশিও ধারি (েযাকমরা/থমাবাইল) 

ক্লাস ১৯: শিশিও এশিটিং (CapCut/Canva) ও ইউটিউব আপকলাি 

ক্লাস ২০: থপ্রকজকেিন্ শেল: Public speaking ও Slide design 

 
 

পবয ৬: মূলযােন, প্রিশ্যনী ও িদবষযৎ স (ক্লাস ২১–২৪) 
ক্লাস ২১: থপ্রকজকেিন্ শরহাসযাল ও শপয়ার শিিবযাে 

ক্লাস ২২: সাকয়ন্স থিয়াকরর প্রস্তুশত ও থপাটার/টল বতশর 

ক্লাস ২৩: সাকয়ন্স থিয়ার/প্রকজি এশক্সশবিকন্ উপস্থাপন্ 

ক্লাস ২৪: সাটিয শিকেট প্রোন্, SOP ও CV থিখা, শরকলেিন্ থসিন্ 

 
 

প্রয়োেনীে উপ রণ 

 STEM শেট: Arduino, Breadboard, Sensor, Motor, LED ইতযাশে 

 লযাপটপ/থমাবাইল: সাকিয , থপ্রকজকেিন্, শিশিও 

 STEM লগবেু, গ্রাি থপপার, প্রকজি থবািয  
 েযাকমরা/শিশিও টুলস (CapCut, Canva ইতযাশে) 

 STEM সাটিয শিকেট ও থিয়ার উপেরি 
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